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BRIDGE

ZASTO BI TREBALI NAUCITI IGRATI BRIDGE

Evo nekih dobrih razloga:

e Bridge je predivna misaona igra. Provesc¢ete predivno vrijeme igrajudi bridge
e Bridge je najpopularnija igra sa kartama na svijetu

e Mnogi ljudi uZivaju u bridgu kao vidu sportskog nadmetanja

e Drugi uZivaju u bridgu kao drustvenoj igri

e Igranje bridge je izvrsna vjeZba za vas um

e Igrajuci bridge poboljSacete svoje mogucnosti rjeSavanja problema

e Igrajuci bridge poboljsacete svoje komunikacione sposobnosti

e Bridge je igra za sve godine, polove, nacionalnosti, rase i religije

Zato krenimo od pocetka.

UVOD U BRIDGE

Bridge se igra sa standardnim setom (Spilom) od 52 karte. DZokeri se ne koriste. Standardni set
od 52 karte sadrZi 4 puta po 13 karata u svakoj od boja (# - pik,¥- herc, ¢ - karo, & - tref). Na
narednoj slici je svih 13 karona iz jednog Sila sloZenih od A (asa) kao najjace karte do 2 kao
najslabije karte.
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Da bi se igrao bridge potrebna su 4 igraca koji igraju u parovima. Bridge je partnerska igra,
imajte to uvijek na umu. Va$ partner ima isti cilj kao i vi i zato vodite racuna da se prema njemu
odnosite sa paznjom i poStovanjem. Partneri sjede za stolom jedan naspram drugog. U bridgu je
uobicajno da se igraci za stolom oznacavaju stranama svijeta. Tako da jedan par ¢ine igraci koji
sjede na pozicijama North-South (sjever-jug), a drugi par Cine igraci koji sjede na pozicijama
East-West (istok-zapad).

Jedna partija bridga pocinje tako da jedan od igraca koji se u toj partiji zove dealer (djelilac)
promijeSa karte iz Spila te da igracu desno od njega da presijece Spil. Nakon toga djelilac jednu
po jednu, u pravcu kretanja kazaljke na satu, podijeli sve karte igraima za stolom tako da svaki
igrac dobije 13 karata. Nakon dijeljenja igraci uzmu karte u ruke, prebroje ih licem okrenutim
prema stolu da se uvjere da imaju tacno 13 karata i nakon toga slazu ih u ruci. Svaki igrac vidi
samo svoje karte. Karte se u ruci slaZzu po bojama kao na narednoj slici:

30
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Svaka bridge partija traje oko 10 minuta i na jednom bridge turniru odigracete obi¢no ve¢i broj
ovakvih partija u jednoj sesiji. Jedna od najboljih stvari u bridgu jeste da ¢ete u svakoj novoj
partiji dobiti 13 novih karata. Vjerovatnoca da ¢ete dva puta u Zivotu dobiti potpuno iste karte je
tako mala da mozZete slobodno tvrditi da je svaka nova partija novi izazov.

Postoje dvije stvari koje se dese u svakoj bridge partiji:

e Licitacija
e (Odigravanje

U svakoj bridge partiji licitacija uvijek prethodi odigravanju karata. Iako su ove dvije faze bridge
partije potpuno razlicite po svojoj prirodi, njihov medusobni uticaj je ogroman. U toku licitacije
Cete Cesto razamisljati o odigravanju karata a u toku odigravanja ¢ete koristiti informacije koje
ste prikupili u toku licitacije.

Nakon licitacije i odigravanja jedna bridge partija je zavrSena i jedan par ¢e zaraditi poene
(kasnije ¢e biti objasnjeno kako i zasto). Karte se nakon toga mjeSaju i ponovo dijele. Naravno tu
aktivnost preuzima slijedeci igrac koji je lijevo od prethodnog djelioca. Cilj bridge igre jeste da
vas$ par akumulira viSe poena od vasih protivnika u toku niza bridga partija.

[storijska tendencija mnogih bridge predavaca jeste da ve¢u paznju i naglasak daje na licitaciju u
odnosu na odigravanje u toku kurseva bridga za nove igrace. U ovom teksu ¢emo prekinuti sa
tom tradicijom i prije svega obratiti paZnju na odigravanje u bridgu. Licitacijom ¢emo se
pozabaviti jednom kada postignete odredeno znanje o osnovama odigravanja u bridgu.
Razumjevanje prirode odigravanja u bridgu ¢e koncept licitacije uciniti mnogo jednostavnijim.

OSVAJANJE STIHOVA

UVOD U STIHOVE

Bridge je igra osvajanja Stihova. Vjerovatno ste igrali druge igre sa kartama (hercevi, whist,
pikovi, itd.) gdje Stihovi igraju centralnu ulogu. Ako ste igrali te igre onda ve¢ imate iskustva sa
osvajanjem Stihova i odigravanje u bridgu nece biti problem za vas.

Medutim, iako niste imali iskustva kao igrac sa kartama, koncept osvajanja Stihova u bridgu je
dovoljno jednostavan da nece biti problem shvatiti ga. Predstavimo sebi jednu podjelu karata u
bridgu, kao na narednoj slici:
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Kada svaki od igraca odigra po jednu kartu dobije se jedan $tih. Recimo kada bi iz ruke igraca
koji je oznacen kao South odigrali A v, iz ruke Westa ] ¥, iz ruke Northa 2 v i iz ruke Easta 3 v
dobili bi jedan stih.

Posto svaki igra¢ ima 13 karata u ruci nakon djelenja, ukupan broj Stihova u jednoj bridge partiji
je 13. Bridge literatura te Stihove oznacava kao prvi stih, drugi Stih,... trinaesti Stih.

U prethodnom primjeru igra¢ na poziciji South je osvojio Stih zato $to je odigrao najjacu kartu u
tom Stihu A ».

Pretpostavimo za sada da je cilj u svakoj bridge partiji odnijeti Sto viSe Stihova iako to nije ba$
potpuno korektan pristup u bridgu. Medutim uzmimo za sada da je tako.

Upamtite, bridge je partnerska igra. Stih koji vi ili va$ partner osvojite je vas zajednicki $tih i
zato ne treba da se nadmecete sa vaSim partnerom ko ¢e osvojiti stih. Vas cilj je da zajedno
osvojite Sto vise Stihova.

REDOSLJED ODIGRAVANJA U STIHU

Vratimo se ponovo na prethodni primjer. Recimo da je prvi igrao igrac¢ na poziciji South,
slijede¢i obavezno igra igra¢ koji je lijevo od njega tj. igrac¢ na poziciji West, pa onda igra¢ na
poziciji North i na kraju igra¢ na poziciji East. U bridgu se igra uvijek odvija u tzv. pravcu
kretanja kazaljke na satu, Sto znadi s lijeva na desno.

Bridge klub Sarajevo | Osvajanje Stihova



ODGOVARANJE NA BOJU

Uoc¢imo i jo$ jedno vazno pravilo u bridgu. Nakon Sto je South odigrao A ¥ West je dodao ] v koji
je 4 karta po snazi u ¥ boji, ali ipak slabija od A (Asa). ZaSto nije recimo odigrao neku drugu
manju kartu kao npr. 2 a. Razlog je pravilo koje kaze da ako posjedujete u svojoj ruci kartu iste
boje kao Sto je boja karte koja je prva odigrana u Stihu onda morate da stavite kartu iz te boje.
Drugim rijecima West je bio primoran da doda ] ¥ poSto je to jedina ¥ karta u njegovoj ruci. Za
razliku od njega igrac¢ na poziciji East je mogao da doda najmanju kartu u ¥ boji (3 ¥) zato Sto je
na raspolaganju imao viSe moguc¢nosti (753 ¥ ).

ODLAGAN]JE STIHOVA

Za razliku od vecine drugih igara sa kartama u bridgu se karte kod igranja jednog Stiha ne
stavljaju na sredinu stola jedna preko druge (kao Sto je prikazano na slici gore) veé svaki igrac
stavlja kartu licem okrenutim prema gore direktno ispred sebe, ali tako da svi ostali igraci vide
Sta je odigrao. Kada sva Cetiri igraca stave po jednu kartu i kad se ustanovi koji igra¢, odnosno
koja karta, je osvojila Stih svaki igrac¢ svoju kartu okrece licem prema dole (opet ispred sebe) i
orijentiSe je prema onom paru koji je osvojio taj Stih. Karta koja je jednom okrenuta licem
prema dole se viSe ne smije okretati niti gledati u toku partije. Slaganjem karata licem prema
dole i orijentisanjem prema paru koji je osvojio Stih uvijek je moguce lako prebrojati u bilo
kojem dijelu igre koliko je koji par do tada osvojio Stihova, kao na slici ispod:

U ovom primjeru vi ste osvojili prva dva Stiha, a vasi protivnici naredna dva.

ODBACIVANJE

Nastavimo sada sa odigravanjem nakon prvog stiha iz prethodnog primjera. Rekli smo da je
igrac koji je odigrao A ¥ osvojio prvi Stih, posSto je to najjaca odigrana karta u tom Stihu. Slijede¢i
Stih opet pocinje igrac koji je osvojio prethodni $tih, to znac¢i u naSem primjeru igrac na poziciji
South. Pretpostavimo da u drugom Stihu igra K ¥. Sada se deSava jedna zanimljiva situacija.
Igra¢ na poziciji West nema vise karata u ¥ boji. Sta on sada moze ili mora da igra? U bridgu je
to pravilo vrlo jednostavno. MoZe da odigra bilo koju kartu iz neke druge boje. Bridge igraci
koriste izraz odbacivanje kada igrac igra kartu neke druge boje. Upamtite ovaj pojam jer ¢e
nam trebati kasnije. Sta je logi¢no da igra igra¢ na poziciji West. Vjerovatno nije logi¢no da na
Kv odbaci A a posto je to najvisa karta u a boji. Mnogo je vjerovatnije da ¢e odbaciti neku malu
kartu u drugoj boji kao Sto je recimo 2 a. Medutim, u bridgu to nije ba$ jednosmjeran proces.
Odbacivanje karte treba da ima neki smisao, neko dodatno znacenje osim Sto predstavlja puko
odigravanje najmanje karte u nekoj boji. Odbacivanje u bridgu se najc¢e$¢e koristi kao
potencijalna moguénost da se svom partneru saopsti neka informacija o svojim kartama. Posto
se ¢itava jedna oblast bridga bavi tom tematikom (signalizacija u bridgu) mi ¢éemo je ostaviti po
strani za sada i vratiti se na nju kada bude vrijeme za to.
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OSVAJANJE STIHOVA REZANJEM

A sada je vrijeme da se spomenemo samo jedan aspekt licitacije koja je obavezni dio svake
bridge partije kako bismo u potpunosti shvatili osvajanje Stihova. Licitacija je kao S$to sama rijec
kaZe proces nadmetanja medu parovima. Licitacija ima svoja striktna pravila o kojima ¢emo
kasnije govoriti detaljno, ali najjednostavnije receno, u fazi licitacije jedan par se bori protiv
drugog da ustanovi, izmedu ostalog, da li neka boja ima preimuéstvo nad ostalima ili ne.

AKko se taj par izbori za to da neka boja ima preimuéstvo nad ostalim bojama onda se ta boja
smatra adutskom bojom i ona ima poseban tretman u toj partiji. Zapravo i najmanja karta iz
adutske boje 2 (dvica) je u toj partiji jaca od najjace karte iz ostalih boja A (asa). To zapravo
znaci da u svakoj partiji je neka boja adutska ili su sve boje ravnopravne (bezaduska igra). Da li
Ce igra biti bezadustka ili adutska i koja je boja adut u slucaju adutske igre se ustanovljava u fazi
licitacije i taj segment bridge igre ¢emo naknadno podrobno objasniti. Ovdje ga napominjemo
jer smo u prethodnom primjeru u drugom Stihu vidjeli da igrac¢ na poziciji West nije viSe imao ni
jednu kartu u ¥ boji.

Prema pravilima bridga on je mogao da odigra bilo koju drugu kartu iz bilo koje boje. Ali koju ¢e
kartu odigrati zavisi i od toga da li se igra bezadutska igra ili adutska. Ako je bezadutska igra
onda je logi¢no da se odbacuje iz malom kartom iz neke druge boje. Ako je medutim adutska
igra onda igrac na poziciji West ima mogu¢nost i da odigra neku kartu iz te adutske boje (ako ¥
nije adut) i da na taj nacin osvoji Stih tzv. rezanjem, ali to nije obaveza za njega. Znaci ako je
adutska igra igrac koji nema ni jednu kartu u boji koja se igra u tom Stihu moze da se odbaci iz
neke druge neadutske boje ili da izvrsi rezanje nekom kartom iz adutske boje.

REZIME O OSVAJAN]JU STIHOVA

Prije nego nastavimo dalje napravimo mali rezime o osvajanju Stihova.

e Stih se sastoji od 4 karte koje su odigrali svaki igra¢ za stolom po jednu

e U svakoj bridge partiji postoji ukupno 13 stihova

Igraci koji Cine jedan par nastoje da zajedno osvoje Sto je moguce vise Stihova

Morate odgovarati na boju koja se igra u stihu ako imate kartu te boje

Ako ne mozete odgovoriti na boju tada se mozZete odbaciti iz bilo koje druge boje

Ako ne moZete osvojiti Stih onda je racionalno da odbacite malu kartu iz druge boje.

Velike karte u drugim bojama treba ¢uvati da bi njima mozda osvojili neki naredni stih.

e Ako je adutska igra i ne moZete da odgovorite na boju onda moZete izvrsiti rezanjem
nekom kartom iz adutske boje ali to nije obavezno

¢ Stih osvajanja najvisa karta u boji ukoliko nije bilo rezanje

e Ako je bilo rezanje onda Stih osvaja najvisa karta iz adutske boje kojom je neki od igraca
izvrSio rezanje

e Igrac koji je osvojio Stih poCinje naredni Stih

e Licitacija odreduje dali je neka boja adutska (adutska igra) ili ne (bezadutska igra)

e Licitacija odreduje koji igra¢ pocinje prvi stih (ko je na ataku)

PRAKTICNI PRIMJERI OSVAJANJA STIHOVA

Jedan od najboljih nacina da ucite o Stihovima jeste da istrazujete kombinacije karata i da
uocavate kako se igra odvija. Pogledajmo npr. slijedeéi dijagram:
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Svaki igrac¢ ima po 3 karte & (pik), Sto znaci da ima ukupno 3 Stiha. Pretpostavimo da South
pocinje naredni Stih. Postavlja se pitanje koliko Stihova koji par moZe osvojiti u ovoj kombinaciji
karata? Odgovor je vjerovatno svima vrlo jasan. North-South par ¢e osvojiti sva 3 Stiha. South ¢e
prvi stih poceti sa A a koji je najveca karta u tom Stihu. Nakon toga ¢e drugi Stih po¢i sa K a, koji
je sada najveca karta jer je A & ve¢ proSao u prvom Stihu. I na kraju ¢e tredéi Stih po¢i Q a koja je
tada najjaca karta u & jer su ve¢ u prethodna dva Stiha prosli Ai K a.

Sta smo iz ovoga zapravo zakljuéili? To je da kombinacija karata kao na slici ispod:

uvijek donosi 3 Stiha. Ovdje nije vazno Sto je boja 4. Mogla je biti i bilo koja druga. Sve naredne
kombinacije su potpuno ravnopravne u tom pogledu:
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Uzmimo sada istu kombinaciju karata i samo zamjenimo mjesto kartama.

Sada North posjeduje AKQ &, a South 432 a. Medutim za par North-South to je potpuno nebitno.
Jer ¢e u ovom slucaju North osvojiti sva 3 Stiha, ali kako smo to prethodno ve¢ napomenuli
Stihovi su zajednicka svojina para, tako da je svejedno koji igrac iz para osvaja Stihove.

A sada dodjelimo North-South paru ovu kombinaciju karata:

Koliko ¢e sada stihova u piku osvojiti North-South par? Odgovor opet 3. Razlika je samo u tome
Sto ¢e North moc¢i samo jednom da odgovori na prvog pika koga bude igrao South, a na drugog i
treceg ¢e morati da odbaci neke karte iz drugih boja. Ali ¢e u svakom slucaju sa ovom
kombinacijom karata opet osvojiti 3 Stiha.

OSVAJANJE STIHOVA SOLIDNOM BOJOM

DrZzanja karata kao $to su na narednoj slici:

A KaEL ¢

®eriDGE o
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zovu se solidna boja. Igrac koji ima srece da dobije ovakve solidne boje kod djeljenja karata
moZe biti siguran da ¢e za svaku kartu koju posjeduje u tzv. solidnoj boji osvojiti jedan Stih
(naravno pod uslovom da je igra bezadutska ili da je ta boja adut).

Gornje solidne boje ¢e osvojiti respektivno: 1, 2, 3, 4 i 5 stihova.

Prije nego nastavimo sa nekim manje solidnim bojama vratimo se jo$ jednom na primjer od
maloprije.

Postavlja se pitanje $ta bi bilo ako South u prvom s$tihu umjesto A a odigra Q A? Nebi bilo nisSta
stras$no za njega, jer on zna da posjeduje i Aa i Ka i da protivnicki igraci nemaju jacu kartu od
Qa, tako da bez obzira kojim redom igrao karte iz solidne boje on ¢e uvijek napraviti onoliko
Stihova koliko posjeduje karata u toj solidnoj boji. U ovom slu¢aju AKQ su ekvivalentne karte u
ovoj boji.

I na kraju jos jedna kombinacija karata koja se moZe smatrati ekvivalentnom sa prethodnom:
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Sada AKQ a nisu smjeStene u istoj ruci, vec¢ je Q & na Northu. Medutim ova je kombinacija
ekvivalentna sa prethodnom jer ¢e South igrati npr. najprije A A na koga ¢e sa Northa staviti 3
A. Zatim Ce igrati Ka na koga ¢e sa Northa staviti 4a i na kraju ¢e igrati 2 4 na koju ¢e sa Northa
igrati Q s i osvojiti taj Stih za North-South par. Znaci, za jedan par nije vaZzno da li se sve jake
karte nalaze u jednoj ruci ili u obje, bitno je samo da se igraju pravilnim redosljedom da se nebi
desilo da se na jednu visoku kartu odbaci druga visoka karta iz ruke partnera.

Sve naredne kombinacije karata su ekvivalentne prethodnoj kombinaciji:

3 & 3 & da o
o a
- bd b d
v I v ¥ v V)
2. 2. 2.
v? v? v? v? v ?

Medutim treba biti oprezan. Drzanje AKQ u rukama partnera ne znaci uvijek osvajanje 3 Stiha.
Na primjer pogledajmo slijede¢u kombinaciju karata:

Ovdje North-South par drzi 4 najjace karte u boji ali ipak mozZe osvojiti samo 2 Stiha. Zasto?
Jednostavno kad South recimo odigra A &, North ¢e morati da stavi ] ili Q 4. Na K & ¢e North
staviti preostalog pika i to je sve zajedno samo 2 Stiha. Razlog je naravno vrlo jednostavan. To je
zbog Cinjenice da i North i South imaju samo po dvije karte u a. Potpuno bi isti broj stihova
osvojili da recimo North ima 324 umjesto QJ a.

Iz ovoga mozZemo izvudi jedan jednostavan zakljucak. Da bi jedan par osvojio odredeni broj
Stihova u nekoj boji mora barem jedan od igraca da ima toliko karata u toj boji.

OSVAJANJE STIHOVA MALIM KARTAMA U DUGIM BOJAMA

Do sada nismo navodili primjere gdje karte manje od ] osvajaju Stihove. Pogledajmo zato
slijedeci primjer:
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South-ovo drzanje pika nije bas u potpunosti solidno. Osim AKQ a imaijednu malu kartu 2 #.
Dalije ovo jo$ jedan primjer sigurnog osvajanja 3 Stiha? Ne mora biti. Zapravo sada treba malo
ukljuciti elementarnu matematiku i poceti brojati. North-South imaju zajedno 7 karata u piku.
Kad od ukupnog broja karata u boji (13) oduzmemo ovih 7 preostaje jasan zaklju¢ak da
protivnici imaju 6 karata u ovoj boji. Ako je tih 6 karata kod protivnika razmjesteno tako da
Westima 3 i East ima 3 onda North South par u ovom primjeru moZze osvojiti 4 Stiha u ovoj boji.
Kako? Vrlo jednostavno. South pocinje igru sa A # na kojeg svi igraci odgovaraju nekog . Zatim
u drugom Stihu igra Ka na koga opet svi odgovaraju. U trecem Stihu igra Q & na koju opet svi
odgovaraju. [ sad kad prebrojimo koliko je karata u piku do sada odigrano: 3 Stiha x 4 pika = 12
a.To znaci da je ona 2 a koja je ostala jedina u ruci kod Southa zapravo i jedini & tako da je
istovremeno i najjaci.

Znaci da je moguce sa ovom kombinacijom karata napraviti nekada i 4 $tiha u boji, ali pod
jednim uslovom a to je da su preostalih 6 karata kod protivnika pravilno rasporedeni 3-3. Ako
raspored preostalih karata # kod protivnika nije 3-3 nego recimo 4-2 ili 5-1 ili 6-0 onda
moZemo samo sa ovom kombinacijom osvojiti 3 Stiha. Da li unaprijed znamo kakva je raspodjela
karata pod protivnika? Ne znamo. Tek kad odigramo nase visoke karte znacemo. Kako? Pa kad
odigramo A a i oba protivni¢ka igra¢a odgovore nekom 4 kartom mi samo znamo da raspored
kod njih nije 6-0, ve¢ neki drugi. Ako nam i na K & oba protivnicka igra¢a odgovore nekom
kartom iz & boje onda ve¢ znamo da raspored pikova kod protivnika nije ni 5-1, ve¢ da moze biti
jedan od preostala dva: 4-2 ili 3-3. Tek kad odigramo Q a zna¢emo sigurno dali je raspored 4-2
ili 3-3. Ako obojica protivnika odgovore onda je 3-3, a ako jedan ne odgovori onda znaci da je
onaj drugi od starta imao 4 karte #.

Sve naredne kombinacije su ekvivalentne ovoj iz primjera:

Bitno je jos jednom napomenuti kao zakljucke prethodnog primjera:
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e Daimale karte nekada mogu biti dobitni Stihovi (2 # iz prethodnog primjera)
o Daista kombinacija karata ne donosi uvijek isti broj Stihova (zavisi od kombinacije
karata kod protivnika 2 & iz prethodnog primjera je nekada dobitnik a nekad gubitnik)

A sad samo malo izmjenimo prethodnu kombinaciju i oduzmimo Northu jednog malog # kojeg
je imao. Neka je kombinacija karata koju ima North-South slijedeca:

B
4

L
vz

Iako je samo jedna mala karta 5 oduzeta Northu situacija se drasti¢no promjenila. Zasto? Zato
Sto sada protivnici imaju 7 karata u piku i $to je njihova raspodjela u najboljem slucaju 4-3
(jedan protivnik ima 4 a drugi 3 karte). To naravno vodi ka jednom vrlo jasnom zakljuckuy, a to je
da sa ovom kombinacijom karata ne moZzemo nikako osvojiti 4-ti $tih. Zapravo ova nasa 2 A
nikad nece postati najveca (jedina) karta u boji. To samo ukazuje na jedan vrlo vaZan detalj u
bridgu kao igri, a to je da su i male karte vaZne. Ovdje nedostatak jedne malene 5 4 znaci
automatski i nemoguénost osvajanja 4-tog Stiha.

Pogledajmo sada jo$ jedan primjer gdje male karte mogu da imaju dodatne vrijednosti u
osvajanju Stihova.

Postavljamo sebi standardno pitanje. Koliko Stihova moZe North-South par da osvoji sa ovom
kombinacijom karata ? Odgovor na to pitanje zavisi od nacina kako su preostale karte u a boji
rasporedene kod njihovih protivnika. PoSto East-West par ima ukupno 4 a karte one mogu biti
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rasporedene 2-2, 3-1 ili 4-0. Ako je raspored pikova kod East-West para 2-2 bez obzira koji od
njih ima koje karte North-south ¢e sa ovom kombinacijom karata osvojiti 5 Stihova koriste¢i se
ve¢ oprobanom strategijom (igrajuc¢i A i K & u prva dva $tiha, nakon ¢ega su 8,7 i 6 a ostale
najvece karte u a boji). Ovo je tipican primjer vrijednosti koje male karte mogu donijeti u
osvajanju Stihova. Medutim, ako je raspored pikova kod East-West para 3-1, opet nebitno koji
od njih ima koje od tih karata onda ¢e nakon igranja A i K & ipak kod jednog od protivnic¢kih
igraca ostati jedan pik koji je najjaca karta u piku. Tom kartom East-West par ¢e osvojiti jedan
Stih u piku, a nakon toga North-South mogu osvojiti jo$ naredna 2 Stiha. To za North-South par
¢ini ukupno 4 stiha u piku. I na kraju ako je raspodjela karata u piku kod East-West para 4-0
onda ¢e nakon A i K & East-West par osvojiti naredna 2 Stiha u piku i zadnji Stih ¢e osvojiti opet
North-South par, $to ukupno ¢ini 3 stiha u # boji.

Ovaj primjer jo$ jednom ukazuje na ¢injenice da:

e Male karte u ruci ponekad mogu omoguciti osvajanje dodatnih Stihova

e [sta kombinacija karata dozvoljava razlicit broj osvojenih Stihova jer zavisi od Cinjenice
kako su preostale nedostajuce karte rasporedene kod nasih protivnika

e Ponekad gubitak $tiha ili Stihova moZe omoguciti osvajanje dodatnih u kasnijoj fazi
igranja te boje

Sve naredne kombinacije karata su ekvivalentne prethodnom primjeru:

Ea o 2 & AB765m & 2 & 4 o
aa 78
v v v 73 v v v 3 v v
‘ Sa s | (K432 4 4o o 2 &
s
v vl v 7 v v v 7
PROMOCIJA STIHOVA

Pogledajmo sada jo$ jednu interesantnu kombinaciju karata u rukama North-South para:
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Ovo je jo§ jedna kombinacija karata koja zahtjeva da gubitkom $tiha obezbjedimo osvajanje
dodatnih stihova. U ovoj kombinaciji osvajanje dodatnih Stihova ¢e biti uradeno visokim
kartama za razliku od prethodnih primjera gdje su male karte u dugim bojama bile izvor
dodatnih stihova.

Ovo je prvi put da je A u boji u kojoj nastojimo da osvojimo dodatne Stihove smjeSten u rukama
East-West para. Kako ¢e North-South par osvojiti te dodatne Stihove? Pretpostavimo da South
odigra K & (mozei Q ili] jer su ekvivalentni). West moZe na K a4 da odigra A 4 i osvoji taj Stih,
ali nakon toga Qi] & ¢e North-South paru obezbjediti dodatna 2 Stiha. Ako West ne odigra A 4
na K a (Sto ima pravo) onda ¢e K & osvojiti prvi Stih, i nakon toga ¢e North nastaviti igrati Q ili ]
A u narednom Stihu, $to situaciju dovodi na isti kona¢ni rezultat.

Ovaj primjer nije nikakva misterija osvajanja Stihova. On samo pokazuje princip po kome
igranjem (Zrtvovanjem) jedne visoke karte obezbjedujemo promociju dodatnih Stihova sa
niZim kartama.

Sve naredne kombinacije karata su ekvivalentne prethodnom primjeru:

3 a
Py
v ¥
2 a
- -

Princip promocije moZemo vrlo lako proSiriti na druge kombinacije karata. Recimo slijede¢u
kombinaciju:

Ovdje nam nedostaju 2 najjace karte u a boji (A i K). Ali sluzedi se istim principom kao maloprije
(Zrtvovanjem visokih karata) mi moZemo promovisati osvajanje dodatnih $tihova drugim
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kartama. U ovom konrektnom primjeru moramo da izvr§imo dvije Zrtve. Najprije da odigramo
Qa koja ¢e biti pokrivena sa A4 ili K &, a zatim u narednom pokusaju da odigramo i ] a kojeg ¢e
osvojiti preostala visoka karta kod protivnik A ili K. I tek u tre¢em pokusaju nasa 104 ¢e biti
najjaca pik karta i osvoji¢e dodatni stih. To je isti princip promocije kao i u prethodnom
primjeru, samo $to nam je trebalo da izvrSimo dvije Zrtve prije promocije jednog Stiha.

Sve naredne kombinacije karata su ekvivalentne prethodnom primjeru:

ia a 32 & 333 a

a

hd bd

v v} v

1032 & 2 &

i i hd
vz vz vz

Promocija se zna¢i mozZe Kkoristiti za osvajanje dodatnih Stihova iako nam nedostaje nekoliko
najjacih karata u nekoj boji.

Sada je vrijeme da predemo na odigravanje jedne kompletne bridge partije. Ali prije toga
neophodno je da razmotrimo jo$ par vaZnih elemenata bridge igre koji ¢e nam trebati da
nastavimo dalje:

o U toku faze licitacije jedan od 4 igraca ¢e biti odreden da bude tzv. izvoda¢
o Igrac koji sijedi lijevo od izvodaca postaje ataker odnosno onaj koji igra prvu kartu u
prvom Stihu.

ODIGRAVAN]JE KOMPLETNE BRIDGE PARTIJE

U narednim primjerima radi lakSeg pracenja uvijek ¢e South biti izvodac, a West koji je lijevo od
njega Ce posljediCno biti ataker, tj. on ¢e uvijek pocinjati prvi stih sa tzv. atakom (karta kojom se
pocinje prvi stih).
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Pretpostavimo da sjedimo na pozicija igraca South. Licitacijom je odredeno da smo mi izvodac
(kasnije ¢emo govoriti o licitaciji i kako je to odredeno). Igra¢ na poziciji West (lijevo od
izvodaca) pocinje prvi tih. Karta koju je odigrao u prvom $tih su zove ataka.

Nakon $to je ataka spuStena na sto deSava se jedna zanimljiva stvar u bridgu. Igrac koji sjedi
nasuprot izvodaca tj. njegov partner spusta svoje karte na sto licem okrenutim prema gore tako
da svi igraci za stolom vide njegove karte. Taj igrac se u bridge terminologije zove dummy
(mrtvac). Njegova uloga do kraja partije je da odigrava one karte koje mu kaze njegov partner -
izvodac. Do kraja partije dummy ima potpuno pasivnu ulogu i zato mu i jeste dato ime dummy.
On ne smije da sugeriSe svom partneru koju kartu treba da odigra niti kako da izvodi igru.
Njegova jedina uloga je da u svakom Stihu izdvoji ispred svojih karata onu kartu koju mu
partner odnosno izvodac kaZe i naravno da se iskoristi to vrijeme da se odmori jer je bridge
pogotovo takmicarski bridge vrlo naporna umna igra.

Mnoge igre sa kartama nemaju dummy-ija. Uvodenje dummy-ija u bridge ¢ini igru
jednostavnijom. Cinjenica da vidi svoje i karte svoga partnera omoguéava izvodacu da lakse
upravlja svojim Sansama za osvajanjem Stihova. Medutim, treba uzeti u obzir i da protivnici (u
nasSem primjeru East-West par) takode vide karte koje ima dummy i to bridge dodatno ¢ini

u odbrani.

Vratimo se sada na nasu partiju. Nakon $to partner izvodaca (dummy) spusti svoje karte na sto
izvodac treba da mu se zahvali. Uobicajno je da se kaZe ,Hvala partneru®. Ovo je joS jedan bitan
aspekt bridge igre. Upamtite, bridge je i igra lijepog ophodenja i ponasanja za stolom i oko njega.
I jedan od razloga zasto je bridge tako popularan jeste i njegova drustvena i socijalna
karakteristika koja njeguje i razvija uvazavanje i korektnost u drusStvenim odnosima. Znaci
nakon $to zahvalite partneru bez obzira kakve on karte spustio na sto, prelazite na dio igre koji
se zove izvodenje.

KoncentriSimo se sada na nasu partiju. Osim $to nam partner (dummy) nije donio bas neki
potencijal u svojim kartama za osvajanje Stihova, dodatna otezavajuéa okolnost je da je West
pronaSao atak u a boji u kojoj u svojoj ruci kao i na dummy-iju nemamo visoke karte. To sve
zajedno vodi ka Cinjenici da ¢e East-West par odnijeti nekoliko $tihova u a boji. South (izvodac)
mora odabrati jednu kartu u & boji koju ée odigrati sa dummy-ija. To u ovom slucaju i nije neki
problem jer su sve 3 karte slabe po snazi (u bridge terminologiji se kaze male karte) i
ekvivalentne (567 a) tako da je svejedno koju od njih ¢e odabrati. Recimo da je to 5 a. East prati
sa 8a recimo i na kraju izvodac iz svoje ruke odigrava 2 a. Prvi stih je osvojio West i on
nastavlja sa igranjem za drugi Stih.

(2. North Tollows

T

West

.IIIIIIIIIIIII
H  West wins trick 1. O
| |

Tricks won NS 0EW 1
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U drugom Stihu West nastavlja igrati Q 4, na koju opet sa dummy-ija biramo slijede¢u najmanju
kartu 6, East dodaje 9 a i mi iz ruke igramo 3 .1 drugi Stih je osvojio West. On nastavlja sa
tre¢im Stihom.

North

7 5
laa 2
aaf3

volis v

2. North follows)

1.

winning trick 2.

: West wins trick 2. ' )
T e R T E ] South Tricks won NS 0EW 2

U trec¢em Stihu West igra K a. Mi smo prinudeni da sa dummy-ija dodamo posljednjeg pika kojeg
jos imamo 7 a, East dodaje 10 a i mi iz ruke igramo 4 &. I tredi Stih je osvojio West.

-I [ 7 7 07 0 0 70 77 77 70 7T 7
O West wins trick 3. ]
| 07 0 0 0 0 0 0 0 7 T ]

Tricks won NS 0 EW 3

[ dalje je West na potezu. U Cetvrtom Stihu on nastavlja sa A A. Sada nastaje zanimljiva situacija.
Vise nemamo karata na dummy-iju u piku i sada moramo da odigramo (odbacimo) neku kartu iz
druge boje. U ovom konkretnom primjeru posto su karte na Northu bez vrijednosti nije vazno
koju kartu ¢emo izabrati, tako da recimo odigramo 3 ¢. Medutim ni East viSe nema karata u pik
boji te i on mora da se odbaci iz neke druge boje. Recimo da on igra 5 &. [ na kraju mi moramo
takode iz ruke da odbacimo neku malu kartu za koju smatramo da nam najmanje treba. Iz
prethodnih primjera smo ve¢ vidjeli da su velike karte izvor stihova, tako da se vjerovatno
nec¢emo odluciti da odbacimo neku visoku kartu kao na narednoj slici:
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Preostaju nam 4 male karte od kojih moramo da odaberemo jednu koju ¢éemo odbaciti. MoZete li
pretpostaviti koju od njih ? Imate li dobar razlog ili obrazloZenje za svoje misljenje uzimajuci u
obzir prethodne teme koje smo obradili?

Odgovor je, da South treba da odbaci 2 . Ali ne zato Sto je ona najmanja karta u ruci, ve¢ zato
$to smo iz prethodnih tema ve¢ naucili da male karte u dugim bojama mogu da budu
potencijalni izvor dodatnih Stihova, tako da 8, 7 ili 6 ¥ nebi trebalo odbacivati jer one imaju
veliki potencijal da budu izvor dodatnih Stihova u ¥ boji u kojoj kominovano sa partnerom
imamo 9 karata na liniji. Ako budemo imali sre¢e u ¥ moZemo osvojiti svih 5 Stihova (ako je
raspored preostalih ¥ karata kod protivnika 2-2). Pa ¢ak i da nije raspored 2-2 nego 3-1,u v
boji imamo veliki potencijal za dodatnim Stihovima nakon promocije malih karata.

Nakon osvajanja 4.-tog Stiha West peti Stih poCinje sa Q ¢. E, sad se situacija ve¢ malo
promijenila i osmjehuje nam se osvajanje prvog $tiha. Sa dummy-ija moZemo da stavimo jednu
od dvije male ¢ karte i bez obzira kojom kartom odgovorio East mi ¢emo osvojiti nas prvi Stih sa
A-omili K ¢ (posSto su ekvivalentne snage jer posjedujemo obje te karte). Recimo da je East
stavio 6 ¢ i da smo prvi Stih osvojili sa K ¢. Sada smo mi na potezu u narednom stihu. Kako u
ovoj poziciji da nastavimo dalje?

Tricks won NS 1EW A4

Herc boja ima jasno najveci potencijal za osvajanje Stihova. Iz prethodno obradenih tema ve¢
znamo da u toj boji moZemo osvojiti razlicit broj stihova zavisno od raspodjele preostale 4 karte
herc kod protivnika. Pored toga dobra je vijest da jo§ uvijek imamo kontrolu u preostale dvije
boje tref i karo jer je moguce da ¢emo protivnicima morati predati jedan ili dva stiha u hercu da
bi malim kartama herc osvojili dodatne Stihove. Zato nas naredni $tih polazimo sa A ¥, da bismo
Sto prije utvrdili tacan broj Stihova koje ¢emo osvojiti u hercu. Na A v, West dodaje ] v, a East 9
v. Sa dummy-ija moZemo da stavimo bilo kojeg herca jer su svakako svi najmanji ekvivalentni
po snazi posto posjedujemo sve dodirne karte (2345 #). Osvojili smo drugi Stih. Sad igramo i
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Kv. 1 dosao je trenutak istine. Na K ¥ West dodaje Q ¥, mi dodajemo bilo koju malu kartu herc
sa dummy-ija i East dodaje 10 v. Osvojili smo i tre¢i Stih, ali $to je joS vaZnije za nas raspored
herceva kod protivnika je bio 2-2 tako da sad imamo promovisana 3 dodatna Stiha u hercu sa 8,
716 v.To Ce i biti nasi slijedeci potezi. Tako da ¢emo osvojiti jos tri herc Stiha, Sto ukupno za
sada ¢ini 6 Stihova za nas i 4 za protivnike. [ onda smo dosli u slijede¢u poziciju:

Tricks won NS 6 EW 4

Preostale su nam jo$ samo 3 karte. Kako da odigramo ? Opet se moZemo podsijetiti jedne od
prethodno obradenih tema gdje smo govorili o promociji Stihova u visokim kartama
Zrtvovanjem drugih visokih karata. Ovdje je situacija jasna. Trebamo igrati Kili Q &, kako bismo
Zrvom te karte, koju ¢e osvojiti protivnici jer oni imaju A &. Ali poslije tog Stiha kojeg ¢e osvojiti
protivnici naredni $tih u & boji éemo osvojiti mi, kao i siguran Stihsa A .

Ovdje moramo biti oprezni da ne odigramo A ¢ prije Kili Q &%, kako nebismo protivnicima
promovisali neku manju kartu ¢ prije nego Sto smo promovisali sebi dodatni Stih u & boji.

Pretpostavimo da je prije zadnja 3 Stiha ostala slijede¢a podjela karata kod svih igraca za
stolom.

Tricks won NS 6 EW 4
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Sta bi se desilo ako bismo odigrali A ¢ prije Kili Q &. West bi odgovorio 10 ¢, a East 8 ¢. Nakon
toga kad odigramo recimo K &. West dodaje A &, a East 8 &. Posto je West osvojio taj Stih on u
zadnjem 13.-tom Stihu igra ] ¢ koji je sada najjaca karta i osvojio bi zadnji Stih.

Ako odigramo K « prije A ¢. West Ce osvojiti taj Stih sa A &, ali ¢e poslije toga igrati ] ¢ na kojeg
¢emo mi imati adekvatan odgovor sa A ¢.1sada na zadnjem Stihu mi igramo Q & koja je
promovisana i obezbjeduje za nas taj 13.-ti Stih.

Lekcija koja se iz ovog postupka moZe izvesti jeste:

e Danije uvijek dobro odmah odnijeti sve moguce Stihove sa visokim kartama ve¢ je
nekad potrebno zadrzati visoke karte za kasnije kako bismo sacuvali kontrolu nad
nekom bojom i kako bismo u meduvremenu promocijom dodatnih Stihova sebi
obezbjedili u ukupnom zbiru vise $tihova u jednoj partiji.

Napravimo sada malu rekapitulaciju osvojenih Stihova. Protivnik je osvojio prva 4 Stiha igrajuci
pik boju. Zatim smo mi osvojili narednih 6 Stihova (K ¢ i 5 herc Stihova). Nakon toga je protivnik
osvojio jos jedan Stih sa A . I na kraju mi zadnja dva Stihasa A ¢ i Q &. Ukupno, mi smo osvojili
8 Stihova a protivnici 5. Ako smo pravilno slagali osvojene Stihove ispred sebe onda bi na kraju
odigrane partije taj niz izgledao kao na narednoj slici:

G

Prije nego nastavimo sa novim kombinacijama karata podsjetimo se §ta smo naucili izucavajuci
igru u prethodnoj kompletnoj bridge partiji:

e Licitacija odreduje koji igrac ¢e biti izvodac

e Prvu kartu (atak) odigrava igrac koji sjedi lijevo od izvodaca

e Partner izvodaca se zove dummy. Dummy spusti sve svoje karte licem okrenutim prema
gore nakon Sto je odigrana atak karta

e Izvodac igra sa svojim kartama i kartama sa dummy-ja

e Zadruga dva igraca koji sjede nasuprot izvodacu i dummy-ju se kaze da su u odbrani

e Nije uvijek dobro odmah odnijeti sve moguce Stihove sa visokim kartama. Nekad je
potrebno zadrZzati visoke karte za kasnije kako bismo sac¢uvali kontrolu nad nekom
bojom i kako bismo u meduvremenu promocijom dodatnih Stihova sebi obezbjedili u
ukupnom zbiru Sto vise Stihova u jednoj partiji.

e Generalno je dobra strategija za izvodaca da Sto prije igra svoju dugu boju u nastojanju
da promoviSe dodatne Stihove malim kartama u toj dugoj boji.

e Generalno je dobra strategija odbacivati male karte koje ne mogu osvojiti Stihove.

e Studiranje kombinacija karata ¢ini vam laksim proces donosenja odluka kad ste izvodac.

MozZete primjetiti da su neke od prethodnih sugestija pomalo neodredene. Razlog je u tome Sto u
bridgu postoji vrlo malo univerzalnih pravila. Uvijek je moguce na¢i partiju gdje ¢e neko od
ranijih pravila kojim ste se uspjesno sluzili do tada malo naruseno. To je jedan od razloga zasto
je bridge tako teska igra. Rijeci nikad i uvijek ne mogu konzistentno biti primjenjene na
strategiju igre. To je takode jedan od razloga zasto je bridge tako velika igra. Svaka nova bridge
partija mozZe biti posmatrana kao novi izazov za ucenje. A broj moguéih podjela karata u bridgu
je tako veliki da nikada necete moc¢i odigrati bas sve.
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PRAKTICNI PRIMJER PROMOCIJE STIHOVA

Podjela kao na narednoj slici nije bas realisti¢na iz viSe razloga. Prije svega zato Sto ¢ete veoma
rijetko u svojoj bridge praksi dobiti takvo dijelenje karata gdje ¢ete imati tako mnogo visokih
karata kao igrac na poziciji South, kao i zato Sto Cete joS rijede imati tako mnogo tzv. karata koje
se dodiruju (susjednih karata po snazi). Ipak ovo dijeljenje ¢e nam pomoc¢i da prakti¢no
pokazemo jo$ jednom promociju Stihova na djelu.

432432
bt gl

Tricks won NS OEWDO0

Kada imate ruku sa jako mnogo solidnih boja onda je dosta lako se koncentrisati na boju koja to
nije. U ovom slu¢aju imamo tri solidne boje s, ¥ i ¢.1jednu boju &, koja nije solidna i u kojoj
nam nedostaju tri najjace karte po snazi A, Ki Q.

Pretpostavimo da je igrac na poziciji South izvodac i da je sukladno bridge pravilima igrac na
poziciji West ataker. Neka West atakuje recimo | a. Vjerovatno je svima ocigledno da South
moze veoma lako osvojiti 9 Stihova. Zapravo u tri solidne boje on ima A, Ki Q $to mu
obezbjeduje sigurnih 9 stihova. Postavlja se pitanje da li je to sve $to South moze napraviti sa
svojim kartama? Da li postoji nac¢in da on osvoji i 10 Stih ?

Odgovor je postoji. Opet je naravno svima jasno da je u pitanju 4-ta boja &%. Kad malo bolje
pogledamo karte u South ruci u & boji uocavamo da mu nedostaju tri najjace karte A,Ki Qi ako
bi one bile odigrane onda bi cetvrti & (recimo ] iako su svi ekvivalentni jer su tzv. karte koje se
dodiruju) postao osvaja¢ dodatnog 10-tog Stiha. Ve¢ smo vidjeli kako kombinacija KQ ili QJ10
moZe biti iskoriStena za promociju jednog dodatnog stiha. Na slican nacin i kombinacija J1098
moZe biti izvor dodatnog Stiha. Najprije ¢e ] & da bude osvojen sa npr. A . Zatim ¢e 10 & da
povuce K & i na kraju 9 & ce biti osvojena sa Q . Posljedica je da ¢e 8 & ostati najjaca % karta
koja tada moze osvojiti Stih. To se zove promocija, i to smo ve¢ vidjeli u ranijim primjerima.

U konkretnom primjeru potrebno je napraviti strategiju promocije dodoatnog Stiha. Ta
strategija se u bridgu obi¢no pravi u trenutku kad je ataker odigrao atak kartu i dummy spustio
svoje karte na stol. Znaci South vidi da ¢e u tri boje ako bude odmabh igrao visoke karte osvojiti 9
Stihova, medutim on Zeli napraviti promociju jednog dodatnog Stiha u &. Da bi to ostvario mora
voditi ra¢una da prije nego ostvari promociju dodatnog Stiha u &% da ne smije osvojiti svih
ostalih 9 stihova jer ¢e se u tom slucaju dovesti u situaciju da nema tzv. kontrolu u tim bojama.
Zaparavo ne smije igrati ni jednu drugu boju prije & boje kako bi sebi ostavio sve potrebne
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kontrole u svim bojama dok ne promoviSe dodatnih $tih u &. [z ovog razmatranja slijedi i jasna
strategija igre. South mora uzeti prvi Stih sa recimo Q & (moZe i sa A-om ili K jer su to
ekvivalentne karte kad ima sve tri). I odmah nakon osvajanja prvog Stiha igrati ] & (moZei 10 ili
9 ili 8 opet iz istog razloga jer su u pitanju ekvivalentne karte). Na | & West ¢e morati odgovoriti
A & jer mu je to jedina & karta i osvojiti taj Stih. On ¢e naravno nastaviti slijedeceg & koga South
osvaja sarecimo K & i opetigra & recimo 10 &. Ovaj Stih osvaja East sa K & i nastavlja igrati
treceg a. Tog pika South opet osvajasa A a iigra 9 & koju opet uzima East sa Q &. Medutim,
East sada viSe nema karata u a boji jer je od starta imao samo 3 karte & Koje su prosle u tri
prethodna igranja # boje. I East je sada prisiljen da igra ili v ili . Sta god on igrao South ¢e
osvojiti naredni Stih jer je u te dvije boje sa¢uvao sve kontrole i onda moZe realizovati
promovisani dodatni Stih sa 8 .

Naravno postavlja se pitanje Sta bi se desilo da East ima 4 karte a. Nebi se desilo niSta strasno.
East bi nakon tre¢eg odigranog trefa i uzimanja tog stiha napravio i Stih sa ¢etvrtom kartom pik i
time sprijecio South da osvoji dodatni $tih u trefu. Ali to samo znaci da South nije imao nikakvu
Sansu da osvoji dodatni Stih i samim tim nije niSta ni pogrijesio.

Zapamtite, u bridgu nije vazno ako niste osvojili dodatni $tih koji je nemoguce osvojiti kako su
karte podijeljene. Vazno je da ste pokusali iskoristiti Sansu da ga osvojite. U zavisnosti od
konkretne podjele karata nekada éete uspjeti nekada necete. Ali ako ne pokusate onda necete
nikad ni uspjeti i tada zapravo samo sebi i svome partneru potencijalno pravite Stetu.

Rezime kombinacije karata u & boji iz prethodnog primjera jeste da je bez A, Ki Q u boji moguce
osvojiti dodatni Stih promocijom, odnosno ponovimo ve¢ viSe puta receno: Nije uvijek najbolja
strategija Sto brZe osvojiti Stihove visokim kartama kada ste izvodac. Visoke karte ponekad
trebaju Cekati da bi se male karte promovisale.

PRIMJER OSVAJANJA DODATNIH STIHOVA MALIM KARTAMA U DUGIM BOJAMA

Pogledajte slijede¢u kombinaciju karata.
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North-South paru nedostaje 5 najjacih karata u boji. Ali to ne znaci automatski da ¢e izgubiti 5
Stihova u toj boji. Sta vise North-South par i sa ovom kombinacijom karata moZe ostvariti
dodatni $tih, zato $to ni jedan od njihovih protivnika nema viSe od 3 karte u boji. Strategija koju
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¢e North-South par slijediti je slicna kao i u slu¢aju promocije. Igranjem &boje tri puta North-
South par ¢e osloboditi dodatni Stih sa preostalim malim kartama u &boji nakon $to kod
protivnika izvuku sve visoke karte u prva tri Stiha.

lako je ova strategija slicna promociji, ona se ne zove promocija visokih karata ve¢ razvijanje
malih karata u dugim bojama.

Cinjenica da i sa ovako malim kartama u boji moZemo ostvariti dodatne $tihove posljedica je
matematicke osobenosti bridga kao igre. Zapravo jedna posebna oblast matematike koja se zove
vjerovatnoca je duboko involivirana u sustinu bridga. Na njenim pravilima i osobenostima
primjenjenim na igru sa kartama u kojoj se koriste 52 karte i igraju 4 igraca zasniva se dobrim
dijelom Citava strategija igre bridge. Ali nemojte da vas to ponuka da prestanete da izucavate i
igrate bridge, jer i najveci svjetski igraci bridga nisu obavezno eksperti za matematicku
vjerovatnocu. U protivnom, bridge nebi bio igra ve¢ matematicki problem i u svakoj partiji bi se
samo pitali ko zna da rijesi problem i koliko brzo.

Medutim poznavanje nekih elemenata vjerovatnoée moze nam biti od koristi. Jedan od njih koji
bridge igraci Cesto koriste jeste vjerovatnoca raspodjele preostalih karata u rukama vasih
protivnika. Moguce je lako izraCunati, a vi to sre€om ne morate, da je u slu¢aju da vam u nekoj
boji nedostaje 5 karata, kao u prethodnom primjeru, vjerovatnoc¢a da ¢e one kod vasih
protivnika biti podijeljene tako da ¢e jedan imati 2 karte a drugi 3, je negdje oko 67 %. To znaci
da od 100 podjela karata, kada vam nedostaje 5 karata u nekoj boji u 67 slucajeva ¢e one biti
kod vasih protivnika razmjeStene tako da ¢e jedan od njih imati 2 karte a drugi 3. Sad kad to
prenesemo na nas prethodni primjer onda uocavamo logiku forsiranja igranja boje # 3 puta da
bismo na kraju imali dodatni $tih sa nekim malim & koji nam je preostao u ruci ili na stolu.
Zapravo, nasa strategija se zasniva na ¢injenici da éemo sa takvom igrom u 67% slucajeva
uspjeti napraviti dodatni Stih. Naravno, kao $to je prethodno viSe puta naglaseno, to se nece
desiti u odredenom broju slucajeva i to u otprilike preostalih 33% kada je kod vasih protivnika
tih istih 5 karata raspodjeljeno 4-1 ili 5-0. U tim slucajevima niste uspjeli, ali kao i u prethodnom
primjeru, ne treba da Zalite za ne¢im Sto niste uspjeli ali ste pokusali uvazavajuci logiku bridg
igre. I svi drugi igraci koji budu igrali sa vasim kartama ¢e pokusati to isto i nece uspjeti, ne zato
Sto niste dobar bridge igrac ve¢ zato $to je raspodjela karata takva da je bilo i nemoguce
napraviti taj dodatni stih.

[ kao u svakom sportu, pobjednik i poraZeni, nisu onaj ko je prvi stigao na cilj koriste¢i se
nesportskim sredstvima i ko je odustao a da se nije ni borio. Pobjednik i porazeni su oni koji su
dali sve od sebe da uspiju, koji su iskoristili cjelokupno svoje znanje, vjestinu i talenat. Za prave
sportiste u tom slucaju i nije vazno da li su izgubili neki mec ili ne, jer su oni trajni pobjednici.

OSVAJANJE STIHOVA PRAVILNIM REDOSLJEDOM IGRANJA KARATA

Bridge je kako smo ve¢ vise puta naglasili igra parova. To ima svojih bitnih reperkusija na samo
izvodenje igre. Zapravo vi kao izvoda¢ morate igrati karte i iz svoje ruke i sa dummy-ja. U
prethodnim primjerima smo zbog jednostavnosti sve bitne, visoke karte i duzine u nekim
bojama smjestali u ruku izvodaca. Medutim najcesc¢e su visoke karte i duZine u pojedinim
bojama podjednako rasporedene u obje ruke, kod vas i vaSeg partnera. U tom slucaju je vrlo
vazan pravilan redosljed igranja karata u nekoj boji kako biste ostvarili maksimalan broj stihova
u toj boji. Pogledajmo kao primjer slijede¢u podjelu karata i obratimo posebnu paznju na boju
a.Kad dobro pogledate primjetite da North-South par ima 6 sigurnih Stihovau &, ¥ i ¢bojii 3
sigurna Stiha u a boji. Medutim, uzimaju¢i u obzir nase prethodne primjere gdje smo diskutovali
moguc¢nost osvajanja dodatnih stihova promocijom malih karata u dugim bojama i ¢injenicu da
u A boji North-South par ima ukupno 9 karata na liniji (u obje ruke), te ¢injenicu da je u tom
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slu¢aju kod njihovih protivnika preostalo svega 4 karte u 4 boji, vodi nas ka zakljucku da je vrlo
lako moguce da u A boji moZemo ostvariti dodatne Stihove promocijom malih karata u toj dugoj
boji. Jedini uslov koji nam se namece jeste da raspodjela preostale 4 karte u a boji kod
protivnika ne smije biti loSija za nas od 3-1.

Tricks won NS OEWDO

Recimo da je South izvodac i da je West atakovao Q ¥. Koji je pravilan redosljed igranja boje #
da bi smo iskoristili svoju Sansu da osvojimo 7 Stihova u toj boji ? Odgovor je jedinstven u ovom
slucaju. Poslije uzimanja prvog Stiha sa A ¥, moramo A boju poceti igrati tako Sto ¢emo najprije
odigrati A & iz South ruke, na koga ¢emo sa dummy-ja da stavimo 3 & recimo. Nakon toga ¢emo
u nerdnom Stihu da igramo 2 a iz South ruke i da na dummy-ju stavimo Kili Q a (ekvivalentne
karte). I nakon toga ¢emo nastaviti sa igranjem Q a i onda redom u narednim $tihovima 7, 6, 5 i
4 a. Zasto je ovdje vazno da odigramo najprije A #, a ne recimo 2 a? Razlog leZi u injenici da bi
igranjem najprije 2 # na koju sad na dummy-ju moramo staviti Kili Q # da bismo osvojili taj
Stih, a zatim u slijede¢emstihu igranje recimo 3 a sa dummy-ja kojeg uzimamo sa preostalim A
A iz ruke, mi viSe nemamoni jedne karte a u ruci kako bismo mogli nastaviti igranje # boje. Ta
se situacija u bridge igri zove blokiranje boje. Posljedica blokiranja boje jeste da ne moZete
visoke karte koje imate u jednoj od ruku (svojoj ili partnerovoj) da igrate zato Sto ta ruka ne
moZe doci na $tih, jer nema ni jednu drugu visoku kartu u nekoj drugoj boji u toj ruci kojom bi
mogla osvojiti $tih kako bi nastavila igrati blokiranu boju. U ovom konkretnom primjeru to bi se
upravo desili sa North rukom, ako bismo pogresnim redosljedom igrali karte u # boji.

Zato osim S$to obracate paZznju na ¢injenice o tome da li u nekoj boji moZemo ostvariti dodatne
Stihove, obratite paznju i na ¢injenicu kojim redosljed je potrebno igrati visoke karte u toj boji
da je ne biste blokirali. Jednostavno pravilo koje moZete slijediti jeste da je najprije potrebno
odigrati visoke karte iz one ruke koja ima manje karata u toj boji (u konkretnom sluc¢aju ruka
Southa).

Hajde da sad malo to jo§ zakomplikujemo. Sta bi se desilo ako bi A & i Q A zamjenili mjesta?
Nista. Pravilo opet ostaje na snazi. Znaci prvi Stih u & boji morate uzeti sa Q a (visoka karta u
South ruci sa manje karata u Aboji), a zatim nastaviti igranje a boje sa visokim kartama sa
Northa.

Rezimirajmo ovaj primjer sa pravilom koje smo ve¢ izrekli (znamo da pravila u bridgu uvijek
imaju izuzetak):
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e Ako neka boja ima nejednak broj karata u dvije ruke, prvo trebate da uzmete (osvojite
Stihove) sa visokim kartama u toj boji iz one ruke koja ima manje karata u toj boji.

Na primjer u slijede¢oj kombinaciji karata:

Najprije treba da igrate Ai K &, a zatim 2 # koju ¢ete uzeti Q & i onda nastaviti igrati ostale
preostale pikove iz duze ruke.

IMPAS KAO TEHNIKA OSVAJANJA DODATNIH STIHOVA

Do sada smo izucavali osvajanje Stihova u kombinacijama karata u kojima smo imali solidne
boje, boje u kojima smo ostvarivali dodatne Stihove promocijom i duge boje u kojima smo
ostvarivali dodatne Stihove malim kartama. Sve te kombinacije karata su imale jednu sli¢cnu
osobinu, imale su jako mnogo karata koje se dodiruju (susjedne karte). Kada postoje rupe u
kombinaciji karata stvari postajo malo komplikovanije.

IMPAS NA KRALJA

Ve¢ smo vidjeli da u narednoj kombinaciji karata (solidna boja) moZemo osvojiti sigurna 2 Stiha.

Takode smo izucili da u slijedecoj solidnoj boji moZemo sigurno osvojiti 1 $tih, Zrtvujuci jednu
visoku kartu iz ove kombinacije za protivni¢kog Asa i promocijom druge visoke karte.
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Ali Sta mozZemo re(i za slijede¢u kombinaciju karata u kojoj nedostaje K ?

Ova kombinacija karata sigurno nije dobra kao prva jer imamo Q umjesto K, ali isto tako ova
kombinacija karata je bolja od druge jer imamo A umjesto K. Po$to znamo da prva kombinacija
vrijedi 2 Stiha, a druga 1, onda bi ova mogla da se okarakterisSe da vrijedi 1.5 stih. Ali u bridgu
nema polovicnih stihova, ve¢ samo cijeli. Znaci ona vrijedi ili 1 ili 2 Stiha. Da vidimo kako.

Pogledajmo zato slijedec¢i dijagram
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Pretpostavimo da je slijedeci potez sa pozicije North (dummy-ja). Sa dummy-ja igramo recimo
2a i Eastima dilemu da li da stavi Ki] a. Pretpostavimo da Eastigra K a. Mi stavljamo A a i
osvajamo Stih. Nakon toga mozemo da igramo i Q # koja je sada najjaca karta u # boji. Kao Sto
vidimo ako East stavi K & osvajamo 2 Stiha u s boji.

Medutim, pretpostavimo da East nije igrao K & u prvom $tihu nego ] 4. Sta South treba da uradi
u toj situaciji? MoZe da napravi jedan 'cool’ potez. Da odigra Q & kao treéu najjacu kartu u & boji
u prvom Stihu. Kada West doda 9 s, Q a je dovoljno visoka karta i osvaja prvi Stih. Posto South
jos uvijek ima A &, to znaci da je opet osvojio 2 Stiha.

Uocite i zapamtite, da je uslov da bi South osvojio 2 Stiha u a boji ako Eastigra] #, jeste da
obavezno odigra Q a u prvom Stihu. Ova tehnika u bridg terminologiji se zove impas na kralja.

Pretpostavimo sada da je na] & South odigrao A a u prvom $tihu. West bi dodao 9 4 i South bi
osvojio prvi Stih. Ali nakon toga Q & vise nebi bila najjaca karta u & boji ve¢ protivnicki K a i
North-South par bi ostao na 1 Stihu u a boji.

Uocite takode da je obavezno da se igranje # boje mora poceti sa North pozicije ako Zelimo da u
ovoj kombinaciji odnesemo 2 $tiha. Sta bi se npr. desilo ako bi prvi §tih po¢eo South sa A #.
West bi dodao 9 A, dummy 2 a i East] a. U tom slucaju bi North-South ostao samo na jednom
Stihu. Ako bi South prvi $tih poCeo sa Q #, onda bi East dodao K & i osvojio prvi Stih tako da opet
North-South par ostaje na jednom Stihu. To znaci da je obavezno da prvi stih treba da se pocne
igrati sa North pozicije, jer jedino u toj situaciji North-South par imaju Sanse da osvoje 2 Stiha.
Znaci iako North ima dvije male karte u & boji njihova uloga je ovdje znacajna.

Da napravimo jedan mali rezime nau¢enog u ovom primjeru:

Da bi North-South par u ovoj kombinaciji karata osvojio 2 stiha potrebno je da se :

e Prvi Stih odigra sa North pozicije
e Ako Eastigra K & da South igra A a
e Ako Eastigra] & da South igraQ &
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Medutim (primjetili ste da u bridgu ¢esto postoji ovo medutim), bilo bi prelijepo kada bi ste
uvijek mogli da osvojite 2 Stiha sa kombinacijom karata AQ u boji. Zapravo do sada smo ispricali
samo pola price.

Sada dolazi i druga polovina. Pogledajte dijagram na slijedecoj slici.

North-South par imaju iste karte. [ East-West par imaju iste karte samo $to su im zamjenjena
mjesta. Sada West ima K ], a East 10 9. Vidjeli ste u prethodnom primjeru da pravilnim igranjem
A1iQ South uvijek moZe obezbjediti 2 stiha u boji. Da li je to slucaj i sa raspodjelom karata kao na
prethodnom dijagramu ? Nije. U ovom slucaju South kako god igrao A i Q uvijek ¢e osvojiti samo
1 stih. Pretpostavimo kao i u prethodnom primjeru da sa dummy-ja igramo 2 . East ¢e sada
dodati 9 a i mi ako stavimo A A osvoji¢emo prvi Stih. Ali, na nasSeg A & West Ce staviti ] a i
nakon toga njegov K 4 je za njega siguran Stih. Ako kojim sluc¢ajem u prvom Stihu umjesto A &
stavimo Q &, West ¢e odmabh staviti K a i osvojiti prvi §tih, tako da mi opet ostajemo samo na
jednom Stihu.

Sada moZemo da se osvrnemo na prethodni zakljucak da kombinacija karata AQ vrijedi 1.5 Stih.
To je zapravo tacno, ako se uzme u obzir da ¢e (uvazavajuci ¢injenice matematicke
vjerovatnoce) u 50 % slucajeva East imati K s, a u drugih 50% slucajeva on ¢e biti kod Westa. U
prvih 50% slucajeva ¢emo pravilno igrajuci osvojiti 2 stiha, a u drugih 50% slucajeva ¢emo kako
god igrali osvojiti 1 $tih. To u ukupnom neto zbiru dugog niza partija ¢ini ovu kombinaciju
karata AQ vrijednu 1.5 stih.

Medutim, poSto mi ne znamo unaprijed dali je K & kod Easta ili Westa nas ovaj primjer uci da
moramo pretpostaviti da je K # kod Easta i da ¢emo ako pravilno igramo osvojiti 2 Stthau 50%
slucajeva, $to znaci nemojte da pogadate gdje je K &, nego ako igrate malu kartu sa dummy-ja i
East ne stavi K & obavezno igrajte Q #. U 50% slucajeva ¢ete osvojiti 2 $tiha tom igrom, a u
drugih 50% samo 1, ali viSe od toga i niste mogli, jer kako god igrali tu boju to ¢e opet biti samo
1 stih ako je Ka kod West. Vase je da igrate po bridge principima, a vjerovatnoca ¢e vas
nagraditi sa 0.5 Stiha.

Cinjenica koju trebate takode primjetiti jeste da je razlog zasto u jednoj kombinaciji moZemo
osvojiti 2 Stiha a u drugoj samo 1 jeste u tome Sto igraci za stolom karte dodaju jedan za drugim
u pravcu okretanja kazaljke na satu. Sto znaci da West odluc¢uje $ta ¢e uraditi i koju ¢e kartu
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odigrati nakon Southa, a East to mora uraditi prije Southa, ako prvi $tih podemo sa dummy
pozicije u prethodnim primjerima.

Naravno karte mogu biti i drugacije postavljene. Odnosno AQ moze biti kod dummy-ja a dvije
male karte kod Southa, kao na slici ispod.

(ki

v 7 v

U ovom slucaju je logika ista samo Sto se sve okrece. Prvi §tih moramo krenuti malom kartom iz
South pozicije, kako bismo doveli igra¢a na Westu u neugodnu poziciju da odlucuje koju kartu
staviti prije nego se odigra A ili Q sa dummy-ja.

Uvazavajuéi sada ovako postavljenu situaciju koja je slika u ogledalu u odnosu na prethodni
primjer, moZemo reci kao pravilo da je uslov da AQ budu 2 $tiha jeste da je K ispred njih
(gledajuci redosljed igranja - smjer kretanja kazaljke na satu). U bridge terminologiji se za tu
poziciju K kaZe da je u impasu.

U bridgu postoji viSe vrsta impasa a neke od njih ¢emo izucavati u nastavku. Posto tehnika
impasa donosi dobit u 50% slucajeva ne treba da se ustruc¢avate da koristite ovu tehniku. U
mnogim partijama impas Ce za izvodaca biti najbolja ako ne i jedina Sansa da osvoji dodatni stih
ili Stihove. Igranje impasa je zabavno ali nemojte da padnete u iskuSenje da u svakoj mogucoj
poziciji pokusavate da odigrate impas. Kao Sto ¢ete vidjeti kasnije postoje neke raspodjele
karata koje vam omogucavaju koriStenje nekih drugih tehnika koje imaju i ve¢u $ansu od 50%.
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